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Lecture	  2	  



Objec+ve-‐C	  



2	  Files	  For	  Every	  Class	  



Header	  File	  “.h”	  



Implementa+on	  File	  “.m”	  



#import	  



Superclass	  in	  iOS	  



@import	  



Must	  Import	  Our	  Own	  
Header	  File	  



Private	  Declara+ons	  



Our	  First	  Property	  



strong	  or	  weak	  



atomic	  or	  nonatomic	  



synthesize	  



Hidden	  GeOer	  &	  SeOer	  



Primi+ve	  Proper+es	  



Behind	  The	  Scenes	  



Change	  GeOer	  Name	  



GeOer	  &	  SeOer	  	  
S+ll	  Hidden	  



Public	  Method	  
Declara+on	  



Public	  Method	  
Implementa+on	  



Call	  A	  Method	  With	  
[]	  or	  .	  



“.”	  Nota+on	  For	  GeOers	  	  
and	  SeOers	  Only	  



“[]”	  Nota+on	  For	  Everything	  Else	  



Match	  Mul+ple	  Cards	  
Declara+on	  



Match	  Mul+ple	  Cards	  
Implementa+on	  



Deck	  Class	  



Methods	  With	  Mul+ple	  Arguments	  



Must	  Import	  Card.h	  



Define	  Methods	  in	  Deck.m	  



No	  Op+onal	  Arguments	  



Can	  Define	  A	  New	  addCard	  Method	  
With	  One	  Argument	  



Implement	  New	  AddCard	  Method	  



Need	  Storage	  To	  Hold	  Cards	  



Define	  The	  Cards	  Array	  As	  Private	  
Property	  



Implement	  addCard:atTop:	  



When	  Does	  (cards	  *)	  Property	  Get	  
Allocated?	  



GeOer	  For	  (cards	  *)	  Property	  



Lazy	  Instan+a+on	  In	  GeOer	  	  



Now	  addCard:atTop:	  Will	  Work	  



Collapse	  Code	  To	  Make	  Room	  



drawRandomCard:	  Returns	  A	  (Card	  *)	  



Implement	  drawRandomCard:	  



Protect	  Against	  An	  Empty	  Array	  



Create	  A	  Subclass	  of	  Card	  



Make	  Sure	  To	  Have	  Correct	  Imports	  



Define	  The	  Proper+es	  



More	  About	  PlayingCard	  Proper+es	  



Override	  The	  GeOer	  For	  
contents	  Property	  



stringWithFormat	  Method	  



Limita+on	  of	  Current	  Implementa+on	  



A	  Fix	  To	  The	  Problem	  



More	  About	  @	  



Modify	  suit	  GeOer	  To	  Return	  “?”	  
When	  Not	  Set	  



Modify	  suit	  SeOer	  To	  Protect	  Against	  
Invalid	  Content	  



Sending	  Message	  To	  An	  NSArray	  
Created	  by	  @[]	  



Problem	  With	  Implemen+ng	  BOTH	  The	  
SeOer	  And	  The	  GeOer	  For	  A	  Property	  



Must	  Synthesize	  The	  suit	  Property	  



Only	  Access	  _PropertyName	  From	  
SeOer	  &	  GeOer	  



Class	  Methods	  



Our	  First	  Class	  Method	  



Move	  The	  NSArray	  To	  The	  validSuits	  
Method	  	  



Call	  validSuits	  From	  The	  SeOer	  



No+ce	  How	  A	  Class	  Method	  Is	  Invoked	  



You	  Can	  Make	  A	  Class	  Method	  Public	  



Collapse	  Methods	  To	  Make	  Room	  



Our	  Second	  Class	  Method	  



Invoke	  Our	  New	  Class	  Method	  



Our	  Third	  Class	  Method	  Is	  Also	  Public	  



Use	  Our	  New	  Class	  Method	  In	  The	  
rank	  SeOer	  



That’s	  It	  For	  PlayingCard	  



PlayingCardDeck	  Inherits	  From	  Deck	  



PlayingCardDeck	  Overrides	  init	  



init	  



instancetype	  



Only	  Time	  You	  Assign	  To	  self	  





Iterate	  Through	  Suits	  &	  Ranks	  



alloc	  &	  init	  A	  PlayingCard	  	  



Add	  The	  Card	  To	  The	  Deck	  



That’s	  It	  For	  PlayingCardDeck	  



Key	  References	  

All	  slides	  in	  this	  presenta+on	  were	  imported	  
from:	  
	  
CS193P:	  iPhone	  Applica+on	  Development.	  
This	  course	  was	  taught	  at	  Stanford	  University,	  
Fall	  2013,	  by	  Paul	  Hegarty.	  
	  
The	  course	  and	  all	  of	  its	  accompanying	  material	  
is	  available	  on	  iTunes	  U.	  


