
Deck	  Class	  



Deck	  Class	  



Methods	  With	  Mul2ple	  Arguments	  



Must	  Import	  Card.h	  



Define	  Methods	  in	  Deck.m	  



No	  Op2onal	  Arguments	  



Can	  Define	  A	  New	  addCard	  Method	  
With	  One	  Argument	  



Implement	  New	  AddCard	  Method	  



Need	  Storage	  To	  Hold	  Cards	  



Define	  The	  Cards	  Array	  As	  Private	  
Property	  



Implement	  addCard:atTop:	  



When	  Does	  (cards	  *)	  Property	  Get	  
Allocated?	  



GeKer	  For	  (cards	  *)	  Property	  



Lazy	  Instan2a2on	  In	  GeKer	  	  



Now	  addCard:atTop:	  Will	  Work	  



Collapse	  Code	  To	  Make	  Room	  



drawRandomCard:	  Returns	  A	  (Card	  *)	  



Implement	  drawRandomCard:	  



Protect	  Against	  An	  Empty	  Array	  
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